Analyza ctvrté partie

VéaZeni &tenafi, slibené pokradovani tématu ,Spatny stfelec — realita, dogma
nebo chiméra?“ jsem se nakonec rozhod| odloZzit ve prospéch nize uvedené
partie. Snad mné to nebudete mit za zlé, poté, co se zahloubate do analyzy
nize uvedené nevSedni, pékné i velmi poucCné partie jednoho z mych
dospélych svéfencu Ci - [épe - konzultantu...

Nasledujici pfekrasna, dramaticka a velmi poucna partie byla sehrana
v fijnu 2012 v rapid turnaji ,O Kbelsky pohar® v Praze. Nemohu se s Vami,
vazeni Ctenafri, nepodélit o tuto opravdu nevsedni ukazku! Za jaké situace
se partie odehrala? Hralo se posledni kolo turnaje a o pfedni mista bojovali
minimalné Ctyfi Sachisté, vesmeés (da se snad fici) specialisté na zrychlenou
hru. Vojtéch Plat v turnaji po osmém kole vedl a staCila mu tedy s velkou
pravdépodobnosti k vitézstvi v turnaji remiza. Na zada mu vSak dychalo
nékolik hracu, ktefi jej mohli v pfipadé zavahani dohnat ¢i dokonce bodové
predstihnout.

Poznamka: Pokud se rozhodnete prehrat tuto mimoradné dynamickou a vzruSujici
partii pomalu a pozorné, muZete se zaroven v jedné situaci otestovat, a to, mili ¢tenari,
dosti nezvyklym zplisobem! Jak snad vime, v minulosti se Sachisté dle svého stylu
deélili jednoduse na poziéni a kombinacni. Toto déleni (a¢ je i dnes mezi amatéry a
milovniky Sachu celého svéta vzité snad jako dulezZitost vyvinu v zahajeni) ovSem ve

Skutecnosti jiz davno Zztratilo svij lesk i relevanci. Zustava prosté jen zakorenéno
v myslich pro svoji prehlednost a jednoduchost.
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pracovat spiSe bud’ vice intuitivné (odhadem, s obecnostmi) nebo dava naopak
prednost ¢innosti logicke, v Sachu tedy ,variantni®. Do jaké skupiny byste se zaradili \Vy
sami? Co je Vam blize? To by pravé méla odhalit jedna zajimava pozice zachycena
nize na diagramu a jedna jedina VaSe upfimna odpovéd...

Nu, ale pojdme se jiz kone¢né podivat co fantastického se na prvni
Sachovnici, pfenasené pomerné zvlastnim technikou to analytického centra

k soubézné analyze, vlastné délo a jak vSe nakonec dopadlo.

Neuman,Petr (2463) - Plat,Vojtéch (2454) [D82]

Kbelsky pohar, 13.10.2012, 9.kolo

(Bilek,J)

1.d4 Jf6 2.c4 g6 3.Jc3 d5 4.5f4 Sg7 5.e3 Nepatfim zcela jisté mezi znalce
této tézké a naroCné obrany, ale co musim fici po prehrani a analyze této
partie? Systém bilého neni zdaleka tak jednoduchy, bezzuby a neskodny,
jak by se snad mohlo zdat pfi zbézném pohledu na skromné vyvinové tahy
bilého. 5...c5 Tento celkem typicky postup s neprodlenym uderem na
centrum bilého, zacal byt popularni hlavné z ddvodu uvedenych v
poznamce...
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Zatimco jesSté Isaak Boleslavskij v sedmdesatych letech minulého stoleti
pripisoval ¢ernému za obétovaneého pésce vyteCné dynamické Sance (podle
jeho minéni zcela dostatecné k udrzeni dynamické rovnovahy postaveni),
pozdéji se vaha pocala vychylovat na stranu bilého. | Kasparov, komentuje
jednu se svych partii odvetného zapasu o titul mistra svéta proti Karpovovi v
roce 1986, tuto novéjSi skutecnost reflektuje, ovSem zaroven je v hodnoceni
opatrnéjsi, coz je citit z pouzitého slovniho spojeni ,se nyni...“. Osobné jsem
byl vzdy naklonén respektovat nazory tak skvélého teoretika, a hrace
citictho dynamiku snad konecky prstl, jako byl Isaak Jefremovi€, takze i
dnes si myslim, Ze v pozici s realnou vyvinovou obéti pésce nebylo jesté
vyi¢eno zdaleka posledni slovo. Pfed sebou nyni mame pozici typu ,Krovi*
(d&leni pozic pro propodet dle A. Kotova): Cerny ma pomérné Siroky vybér
vyvinovych pokracCovani, které z nich je ale objektivné nejspravnéjsi? To si
tézko kriticky myslici Sachista troufne fici bez uzardéni. Sam Boleslavskij
rozebiral ve tfech podkapitolach 8...Ja6 se ziskem dvojice stfelcu nebo
dalsiho vyvinového tempa; centralizujicim, normalnim 8...Jc6 a flexibilnim
8...Sf5. Nu, a pohled do soufasnych databazi nam velkoryse naznacuje
presné to, co by podle mne mél zkuSeny Sachista Cekat: vznikaji slozité
pozice se vzajemnymi Sancemi.

Cerny mGze hrat i pevnéji, zavrhuje tak pro Griinfeldovu indickou typicky
figurovo - péscovy utok na centrum: 5...c6 6.Jf3 00 (6...Sg4 7.Db3!) 7.h3Z;
na Sachovnici totiz potom stoji odriida Schlechterovy varianty slovanské
obrany damského gambitu. Cerny zde méa pevnou, ale trochu pasivni pozici.
Profylaxe ,oslim uchem® slouzi k zamezeni vymén bélopolného strelce,
ktery se jinak pfi vystavbé &erného miize stat zdrojem problémd. Cerny ma
rovnéz trochu meéné prostoru a ,ponorkova nemoc”, vznikajici Casto z
nedostatku volnosti, mu proto i tak veli snazit se rozmeénit néjakou tu lehkou
figuru.]

6.dxch Dab
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7.Vcl!

Capablancovo pokracovani, spojené samoziejme s profylaktickym nabojem.
Cerny se chysta koncentrovat svoji pozornost a sily proti bodu c¢3, bily jej
proto prekryva.

Poznamka: pro prfesnost je snad tfeba dodat, Ze ,Capa“ profylakticky tah vézi pouZil v
podobné, nikoli v§ak totoZné pozici.

Remizou kon&i ostra prestrelka: 7.cxd5 Jxd5S 8.Dxd5 Sxc3+ 9.bxc3 Dxc3+
10.Ke2 Dxal 11.Se5 Dcl (Nespokojenci s prubéhem hlavni varianty zde
maji jesté k dispozici 11...Db1!? « ... 12.S5xh8 Se6 13.Dd3.) 12.Sxh8 Seb
13.Dxb7 Dc2+ 14.Kf3 Df5+ 15.Ke2 (15.Kg3?? Dg4#) 15...Dc2+ 16.Kf3 Df5+.
Proti 7.Db3 vyhlizi podle mne nejsympatictéji 7...Jc6!? a po 8.Db5 Seb
9.Dxb7 0-0 (nebo 9...Vc8) 10.Db5«~ (nikoli 10.Dxc6? Jed-) 1/2-1/2
Jakovi¢,J versus Kinderman,S, Palma de Mallorca, 1989 (35). Pozice se
ovSem pochopitelné da Cernymi traktovat mnohem klidnéji ¢i, chcete-li,
solidnégji.

Cernému vydatné pomaha velikan Cas i ve variantd: 7.Da4+ Dxa4 8.Jxa4
0-0'=.

7..Je4

Protoze bily hral brzy e2-e3 a nikoli Jg1-f3 (jde o podobnou, nikoli ale
totoznou variantu se zcela shodnou problematikou), ztraci nyni pochopitelné
na sile 7..dxc4 8.Sxc4 se ziskem vyvinového tempa. Cernému se oviem
ani zde nic tak strasného nedéje. Urcitou iniciativu (diky naskoku ve vyvinu
a nepfilis stastné vystavené na odiv Cerné dameé) by ten mél pfi presné hre
eliminovat, coz koneckoncu praxe (a to, prosim, i na nejvy$Si urovni)
potvrdila; 7...0-0 8.cxd5 Capablanca,J-Reshevskij,S, Amsterdam, AVRO
1938. (S pfehozenim tahu.)

8.cxd5 Jxc3 9.Dd2
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Pravé tento postup Boleslavskij doporucoval! Nyni se bily chysta tahnout
10.Je2, vyvrativ tak celou koncepci Cerného s rychlym prepadem jeho
tficlenného komanda ,D+J+S".

9...Dxa2

Az sem je vSe davno znamo. Uz ve druhé partii finalového zapasu
kandidatt o titul mistra svéta Petrosjan vs Fischer v roce 1971, se v této
pozici hralo bézné (a na prvni pohled vynucené) 10.bxc3. (Viz varianty
nize.)

10.Vxc3!?
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A je to zde! Alespon ja jsem pfi komentovani této partie v mistnosti pro
analyzy vidél pokraCovani bilého poprvé. Podle slov samotného Petra
Neumana, ma tuto obét kvality propracovanu; problém vsak tkvél konkrétné
zde v tom, Ze v dalS§im prubéhu Cast své analyzy zapomnél &i si v
omezeném case nevzpomnél. Nu, my si ovSem samoziejmé muzeme
dovolit ten luxus a na pozicni obét kvality se podivat znovu, jaksi z gruntu.
Bude mit bily za obétovanou kvalitu dostateCnou kompenzaci? Vyspélému
Sachistovi musi byt rychle jasné, v ¢em se tato pripadné skryva, ale i kde
jsou ulozeny stinné stranky koncepce bilého. (Chybi mu ono povéstné jedno
jediné tempo k dokonc€eni vyvinu...)



Pro skupinu spiSe vyspélejSich Sachistl, teoretikl ¢i dokonce profesionalu
uvedu, Ze poprvé (alesporn podle mych pramenu) byla pozi¢ni obét kvality
pouzita v roce 1990; jeji autorstvi z nejvétSi pravdépodobnosti nalezi
sovetskemu a posléze ruskému mezinarodnimu mistru Alexandru VasiljeviCi
Cerepkovovi (1920—2009).

Snad dokonce proslulé (diky vyznacné praxi) jsou varianty po 10.bxc3
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10...Dxd2+; Karpov,A-Kasparov,G, 5. partie zapasu o titul mistra svéta,
1986. Podle Kasparova specialné pfipraveno k partii. Podle jeho vyjadreni
nasli jeho pomocnici a spolupracovnici v zapase inspiraci k této myslence v
partii Schmidt vs Gross, 1984. 11.Kxd2
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11...Jd7 12.Sb5 0-0 13.Sxd7 Sxd7 14.e4 5 15.e5 e6

[<15...Vac8 16.c6?! (péknym, zajimavym a hlubokym postupem 16.c4!? Vxc5 17.Se3
Va5 18.f4!
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mohl bily udrzet pozi¢ni vyhodu. Silné péScové centrum zde totiz ur€ité neni pouze
estetickym zazitkem ¢i pastvou pro oci :-) 16...bxc6 17.d6 exd6 18.exd6 Vi6 1/2-1/2
Schmidt,W-Gross,S, Polsko, 1984 (41).]

16.c4 Vic8 17.c6! bxc6 18.d6
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Cerny zde pravdépodobné& ma dostateéné& odolnou pozici, pfesto se viak v
této partii podafilo bilému, diky svoji povéstné genialni profylaktické hre (a
jedné jediné nepresnosti ¢erného), dobyt uspéchu. (Mozna nejlepsi partie
Karpova v celém zapasu, ne-li zapasech!)

Poznamka: prehrat si a nastudovat tuto partii s pfekrasnym a hlubokym pokracovanim
a komentarn zasvéceného hrace ¢i teoretika, Vam da - vérte - velmi, velmi mnoho!
Nebo muze Cerny reagovat podle vy$e vzpomenuté partie: 10...Da5
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11.Sc4 Jd7 12.Je2 (12.Jf3) 12...Je57?! (Cerny mél pokraCovat 12...Jxc5H)
13.Sa2 Sf6?! 14.Sxe5! Sxeb 15.Jd4! Dxc5 16.Ixf5 gxf5 17.0-0
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, Se zfejmou iniciativou bilého v pozici s riznobarevnymi strelci ve stfedni
hie, zejména diky zle postavenému cCernému krali, jenZ nema Sanci najit
bezpecné utocisté. 1-0 Petrosjan,T vs Fischer,R, finalovy zapas kandidatu,
2. partie, Buenos Aires, 1971 (32).

10...Sxc3
Mladi slusi odvaha! V praxi se bez uspéchu zkousSelo 10...Dal+ 11.Vcl
Dxb2; Kasparov ve svém dile ,Moji velci pfedchudci zde uvadi lakonické
10...0-0=.

11.Dxc3%
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Za minimalni materialni ubytek dobyl bily mnohého (to ostatné vidi i oko
nepfilis fundovaného Sachisty). K jesté vétSimu Stésti mu vSak prece jen
néco chybi! Pokud by se mu podafilo dokoncit vyvin kralovského kridla, aniz
by pfi tom utrpél vyrazné zmény ¢i dokonce Skody v pozici, mize se ¢erny s
partii rozloucCit. Jeho Sance spociva pravé v tom, ze v dané chvili neni ani
bily kral bezpecné ukryt a ani naskok ve vyvinu neni prilis patrny. Co
myslite, jak ma ted Cerny pokryt hrozbu 12.Dxh8+7? Jak se pozdé&ji nejlépe
pokusit vyporadat s chronickou slabosti cernych poli?

11...f6

Podle mého nejlepSi volba, ovSsem...z nevalného vybéru jinych tahu
kandidatu. Nejlépe se jevi 11...0-0, ovSem pouze do chvile nez
zauvazujeme: 12.5h6 f6 13.f4 (Ci 13.f3; 13.Sc4; 13.5xf8 vzdy s prednosti
bilého). Dobfe nevypada ani svym zpusobem smysluplné 11...Dal+. (Slouzi
k naruSeni koordinace figur kralovského kridla. Jednoduse, aby bily nemohl
rychle vyvinout zbylé sily s - nedej bozZe - malou roSadou jako zakuskem po
dobfe vykonané praci.) 12.Kd2 12...f6
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Ale...vzdyt samotna dama nemuze proti (byt zatim nikoli plné koordinované
bilé armadé) bojovat?! Nejsme v akénim filmu a ¢erna dama opravdu neni

,stary dobry Arnold® :-)

V ,dobiracim® souboji rozlicenych dam by samoziejmé Cerna podlehla. Bila
si totiz neznepratelila nékteré své druhy ve zbrani a nechala je také do
problému mluvit. A tak 12...Dxf1?? 13.Dxh8+ Kd7 14.Jf3!+-. Podle mych
zdroji premiérova partie, jez rozhodné stoji za prehrani (nejen pro

pobaveni), Cerepkov,A vs Zdrojewski,W,

Leningrad, 1990 (1-0, 44)

pokraCovala: 12...0-0 13.Sh6 {6 14.Jf3 V{7

anyni 15.vVgl!
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Jednoduché, a velmi ucdelné.

zavidét.

XNe @

41 AL A
) ki

IO'

. BAL U
% I B B

wov
%/%8'//

¥ s 3

15...Da4 16.5c4 a ¢ernému opravdu neni co
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Bily se drzi klasickych kanonl. Figury stoji nejlépe na pfirozenych
centralnich polich, a je tfeba spéchat s jejich vyvinem. Katastrofou by zde
naopak mohla skonCit snaha o jakysi bodakovy utok pred dokoncenim
vyvinu kralovského kfidla. Vyspélejsi Sachista a navic i dobry empatik Ci
psycholog zde jiz zfejmé vytusi, pro€ se pravé tato partie stala predmétem
naseho zajmu a byla podrobena pomeérné zevrubné analyze. Co se stane v
nejblizSich tazich? Vzdyt partii jisté neuverejiiujeme proto, ,aby“ bily
dokonCil rychle vyvin, odrochoval a potom stfet dohral, pfipominaje
,zabavnou hru“ (pravda, jak pro koho) s koCkou polapivSi bezbrannou a tak
trochu tupou mysku... Ale pozor! Pro vSechna zevseobecnéni bychom
nikdy neméli zapominat na konkrétni varianty! Jednim z moznych umyslu
bilého je nyni dokonCit vyvin po Sf1-b5+ s dalSi rychlou roSadou.

[Své ma i pokraCovani 12.S5c4 Dbl+ 13.Ke2 s nepfehlednou situaci.
Sofistikované (nejen kvuli nahledu do nasi partie) se jevi udajné Rumunem
Valentinem Stoicou doporuené 12.Sb5+!? Sd7 (12...Jd7 13.Je2 nebo
primocCaré 13.c6) 13.Sc4 Dbl+ 14.Ke2
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a Cerny strelec pfekrasné koordinuje s...bilymi silami :-)]
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Nic zjevné lepSiho vidét neni.
[Vyhru bilého v loterii ,Jlos za 20 korun® by predstavovalo pikoZzZroutstvi

12...Dxd57?! 13.5c4 Df5 14.0-0 C
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, a vyvin plus centralizace bilych sil by musely rozhodnout. <12...0-0 13.Val
nebo 13.d6; umysl bilého zase nereflektovalo 12...Sg47? kvuli 13.Sb5+ Jd7

14.0-0 Dxd5
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Podle vSech strategickych zasad vedeni utoku na krale zapomenuvsiho se
v centru desky: maximalni otevieni centralnich sloupcu a uhlopficek. Vzdyt
pokud uzname, ze Cerny kral je naSim nepfitelem, Skodnou, trpi zapalem
plic a chceme jej tedy znesSkodnit, potom pro ného musime pfipravit co
nejprotivnéjsi podminky, tedy vytvofit mrazivy pravan! 15...Dxe4 (15...Df7
16.vdl) 16.Sd6!

Ve zfejmé obéma aktérum znamé partii Wang Yue versus Carlsen,M, rapid,
Spanélsko, 2009, pokracoval gerny 12...Sd7 s myslenkou dobrat centralniho
pésce d5 a pokracCovat ve vyvinu jezdce na nejpfirozené€jsSi misto. (Pozdéji
uvidime, Ze se tedy neobaval drastického reSeni jaké volil v nasi partii bily
pocinaje 13 tahem.)

Poznamka: nemohu samozrejmé vyloucit, ze krom vlastnich analyz se soupefi opirali i
0 néjakou novéjsi analyzu ¢i zajimavost (po 10.Vxc3).

Po 13.Se2 Dxd5 14.0—-0 Jc6 a nyni profylaktickém 15.b4!?
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si vSak Cerny v partii dost protrpél, aby stejné nakonec ve 45 tahu podlehl.]
13.Sc4!?
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(') Umite si snad predstavit napéti, vzruseni i zvédavost, které minimalné v
analytickém centru panovaly! ,0Odhodla se bily k dalsi typové obéti?* (Snad
aby vstoupil do historie stejné jako Adolf Anderssen se svoji nesmrtelnou
partii, a po ném cela dlouha fada dalSich skvélych hracu...?) Bily, ktery tedy
- pfipominam - musel partii vyhrat, pfikrmuje svij utok dalSi obéti, tentokrate



celé véze. A jeSté néco: Opét jde o realnou obét, protoze dopocitat vSe do
jasnych koncu (jako v kombinaci) tu pochopitelné neni mozné, neni v
lidskych silach. Ale nejen to! Ani dalsi, jiz zevrubngjSi analyza s nejvétsi
pravdépodobnosti nevyjevi plné objektivni pravdy o tomto postaveni.

[K vaznym kandidatim v hypotetickém prémiovém zavodu o nejlepSi tah
v pozici patfilo méné libezné, ale dostate¢né agresivni 13.d6!?; sympaticky
ale vyhlizi 1 13.Jd4 ... 13...Dxd5? 14.Jb5 +-. Mezi moje milacky kdysi patfila
pokracovani razeni 13.Se2, tedy vyvinové obéti centralnich péscu.
13...Dxd5 14.0-0 Dxc5 15.Db3C.]

13...Db1+ Zahrano takrka bleskové! 14.Ke2 Dxh1
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A opét hrano podle vSech zasad spravné strategie vedeni utoku na krale
v centru: Zamezeni rosady, otevreni, provétrani centra, pfichod rezerv do
utoku (uz se vlastné diky obéti véze stalo :-), a konecCné, Ctvrty krok,
zamezeni koordinace obrannych sil soupefe. Z posledniho se nyni Cerny
snaZi vyvléknout co nejrychlejél’m opétovnym zapojenim obecné

v v s

15...Dxg2!



Je zajimavé, jak rychle ¢erny zahral i tento tah. Pokud mne pamét neklame,
stalo se tak nejvySe béhem 2-3 sekund, a€ se spiSe klonim k nazoru, ze
pozice mu (vzhledem k délce promysleni prfedchozi hry) nebyla znama.
Nesporné velka prakticka sila ¢erného, znama z rapid Sachu, se zde podle
meho odrazi i v psychologické roviné! Nu, zkuste se na chvili vzit do role
strany, jez obétovala obé véze. PfedevSim Vam totiz mize vrtat hlavou (i
kdyz by zrovna nyni nemélo!), jak je mozné, ze soupef zkonzumoval
nabizeny material tak rychle. Jisté, pfedchozi manévr s Sachem na prvni
fradé mél tézko alternativu, ale zde tomu tak jiz neni, a to pfes vSechnu
logiku 15 tahu. A navic: intuice Cerného v tuto chvili nepodvedia!

[15...Db1 16.dxe7 Jxc5 17.J95 «; jenom ne 17.Dxf6?7? pro 17...Dc2+ 18.Jd2
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18...Dxd2+!! 19.Kxd2 Je4+ —+. Za uvahu stalo i 15...e5, 15...9g5 €i 15...Jxc5.]

16.Db3
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Bily ted dokonce hrozi forsirovat mat po 17.Sf7+ Kd8 18.dxe7+. Neni dobré
zapominat, ze bily mize pokraCovat v matovém utoku i po 18.De6, ale
ovSem jiz neni tak jasné, jak dopadne utok s uvodnikem 18.c6!? (vézte, ze i
toto se muze v nékterych variantach hodit). 18...Kxe7 19.De6+ Kd8 20.5d6.
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mohlo postavit koncepci bilého s obéti obou vézi do podezrelého svétla!
Nasledujici varianta se totiz zda vynucena: 17.5xe6 Jxc5.
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Na tomto vyuziti taktického prostfedku dvojuderu a zaroven odtazného
napadeni i dokonCovani vyvinu, cela obranna koncepce ¢erného stoji, resp.
méla stat. S obecnymi zavéry zde vSak vystacit nemuzeme. Tohle je prace
pro ,poctare“. Ze vSeho nejvice pfipomina (a jeSté mnoho tahd bude)
pozice matematickou rovnici: 18.Db5+

(Na prvni pohled vyhravajici 18.5f7+? Kd8 /8...Kf8?7? 19.Sh6#; 18...Kd77??
19.Db5+ Kd8 20.Dxc5 +-/ 19.Dc3
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, vazlo na vpravdé dabelském, ale, co je téz velmi, velmi dulezité, jediném
(sic) 19..Dxf2+!! A to je mozna i davod, pro¢ Cerny pekelné 16...e6!!
nakonec v propoctu zavrhl. Variantu prosté fadné nedopodital, ostatné asi
stejné jako 99,99 % obycCejnych smrtelniku :-)

|

\

be

L

\

=
jo-

4

2

2

/

»
be

e

N\
A\
§

@
.
o

\

»
»

y
_ //

2 2

»

\\

/

N
N

=

A\

/

&
5

\
\\

B

\
)

6
5

\
N\

2
/%

Po 19.Dc4 by Cerny vyuzité tempo (ve srovnani s hlavni variantou) vyuzil k
protiutoku. Nyni by vyhral dokonce nékolika zpusoby. Uvedu jen 19...Sh3
20.Dd4 Df1+ 21.Kd2 Jd7 ¢&i 19...Sg4 20.Sd5 Vc8—+.)

18...Sd7! Dokoncuje vyvin za cenu vraceni materialu, nikoli vSak celé figury!
(O tomto zpusobu obrany bude jesté fec.)



Prokazat dostatecné utocné Sance by ovSem nebylo pro bilého lehké ani po zdanlivé
paradoxnim Ci - pfi jiném chapani - materialistickém :-) 18...Jd7.

19.Dxc5 Sxe6 20.Db5+ Sd7[121.Dxb7 0-0
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Je to tak! Cerny dosud na prvni vhled nemocnym kralem netahl a mize tedy
rochovat! Zda se, ze s dokonCenim vyvinu a vracenim casti nahrabaného
materialu (vSimneme si, ze takovato obrana byva velmi ¢asto nejucinngjsi
pravé spojenim obou metod) by Cerny vice nez jen prekonaval vSechny
problémy pozice!

Poznamka: Pro svoje svérfence, i ve svych pracich se snaZzim zavést a $ifit pojem
,Dopocitavani variant., Jde o to, Ze podle mého nej¢astéjsi pFfi¢inou hrubych chyb,
pfehlédnuti a rdznych nestastnych situaci ¢i dokonce katastrof, dochazi za deskou
pravé kvdli fenoménu ,nedopocitavani variant®. Problém - provinéni takového Sachisty
se da prArovnat k Zakovi, ktery pocitaje ve skole na tabuli dspésné rovnici, se z niceho
nic (pA psani konec¢ného vysledku) rozhodne ,stavkovat®. odlozi kridu, aniZz by
vyslednou cifru zapsal...Nikdy neukoncujme propocet variant, pokud v pozici existuje
néjaky dalsi ,hlomozny tah®“. Mam na mysli Sach, brani, hrozba, napadeni, takticke
prostfedky vseho druhu. (Tento princip - a¢ je podle mého naprosto klicovy - ma
samozrejmé rfadu vyjimek, ale posudte - kde vyjimky neexistuji! LepSi hlomozny tah
provért a tfeba ve vtefiné zjistit, Ze neni k nicemu, neZ pozdéji plakat nad rozlitym
mlékem.) Typickou nezastupitelnou funkci fenoménu ,Dopocitavani variant® vidime
napriklad v bombastické varianté 16...e6, resp. 19...Dxf2+!!



Nu, pojdme ale dale. 22.Dxd7. Ildea bilého spoCiva konkrétné v zesileni
postaveni figur timto obrazem: 23.De6+ (23.Sh6!?%) 23...VIi7 (23...Kg7?
24.d7; 23...Kh8?7? 24.Sh6+-) 24.d7 a 25.Sh6+- i 25.Sc7.
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Cerny ma vyraznou materialni vyhodu, kral je pomérné bezpe&né& skryt
(pokud jeho udél porovname s tim v partii, potom se pozdéji jisté
neubranime minimalné usmévu), avsak spoluprace Cernych sil ma zatim k
dokonalosti daleko. Cerna dama muze vstoupit do hry nejdfive za 2-3 tahy,
a mezitim bily muze uvést v ¢innost skupinu D+P+S.

22..Vf7

a) Po na prvni pohled sofistikovaném <22...h5, s ideou vstoupit konecné nejsilngjsi
¢ernou figurou do hry po 23...Dg4, ma bily k dispozici dustojnou odpovéd diky
profylaxi: 23.h3!«;

b) Utoénym choutkam bilého &eli koneckoncli i =22...5 23.De6+ Vi7 24.Sg3 Vd8, coz
se neliSi od vysSi varianty.

c) Zda se, ze snahy o protiutok proti bilému krali vedou k pozicim dynamické
rovnovahy: <22..Dhl 23.De6+ VI7 24.d7 Dcl 25.De8+ VI8 (25...Kg7?! 26.Jd4-)
26.De6+ Kg7 (26...Vf7=) 27.Jd4 (27.De7+=) 27..Dxb2+; a nyni nevede k cili ani
vzdorovité 28.Kf3 (28.Kf1 Dbl+ 29.Kg2 Db7+ 30.Kfl=) 28...Db7+ 29.Kg3 V{d8 nebo
29...Vad8!? a bily musi stejné forsirovat vécny Sach.

d) Stejny vysledek, snad s jesté ponékud divoCejSimi zapletkami, Ize olekavat po
<22...Vab8 23.De6+ Vi7 (23...Kh8 24.d7) 24.d7 Vxb2+! 25.Jd2 Vxd2+! 26.Kxd2 Dxf2+
27.Kd3 Df1+ 28.Kd2 Df2+=.

23.De6 (23.Dc6? Vb8! upominalo bilého o tom, ze na desce jsou kralové
dva...jako vzdy :-)
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Iniciativu bilého nelze podceriovat ani po utéku krale z ohrozené zoény.
Postouply péSec ,d“ maze byt Cernému velmi nebezpeénym protivnikem ve
spojeni s vypadem Sf4-c7; a (opakuji) nezapomenme ani na zatoulanou,
nyni jiz jisté presycenou ¢ernou damu. Jeji uvedeni do hry - mezi své - stoji
¢as. Rozhodné musime i tuto novou situaci podrobit jeSté rozboru.
Uvédomme si totiz, ze fada predchozich pokracovani byla de facto
vynucena a hodnoceni této pozice je tedy témér kliCoveé pro posouzeni obéti
minimalné druhé véze! Bily ma tedy nyni v umyslu: 24.d7, 25.Sh6 a
koneCné 26.De8+, ale jde pochopitelné i o mnoho jinych agresivnich
moznosti bilého.

23...95!
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S tempem cCeli uto€nym umyslim bilého, mezi které (jak jiz vime) zapada i
vypad Sf4-h6 spolu s d6-d7 a De6-e8.

a) Vsuvka 23...h5?! 24.h3! hraje do karet bilému, protoZe jde prfedevSim o vazné

Vv s

slabeni péScoveho krytu nové, jinak bezpecCnéjSi kralovské rezidence: 24...05
25.5xg5! fxg5 26.Dg6+=
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26...Vq7 (26...Kf8 27.Dh6+ Kg8 28.Dg6+) 27.Deb6+ VI7 (Nepodfidi-li se ¢erny vécnému
Sachu, dostane se - pravda az pozdéji - na popravisté: 27..Kh7?? 28.Ded+ Vg6
29.Dxa8 +-).




b) 23...Vd8?! 24.Sh6!= se standardnim 25.d7 a 26.De8++-; Cerny by naSel uz pouze
zachranu v opakovani taht napfiklad po sklonéni hlavy 24...Dhl 24...Vb8? 25.b3!+-)
25.d7 Dcl 26.De8+ (26.Jd4 Dxb2+ 27.Kfl Dbl+ 28.Ke2d Db2+; 26.Jd2 Dc5) 26...V{8
27.5xf8 Dxb2+ 28.Kel Dcl+ 29.Ke2 Db2+ 30.Kel (hradni nadvofi je kluzké, jak
dokazuje 30.Kf1?? Db5+—+) 30...Dcl+=;

24.503 (24.Je1? Dc6—+) 24...Vd8!
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V dané chvili se vSak zda, Ze bily jiz nedisponuje Zadnymi agresivnimi
prostFedky Alespon tedy v éase ktery éerny potfebuje k zapojem’ své
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17.Sb5+?
[Ne, ne! Bily si pro utok musi ponechat co nejvice figur, stfelec mél tedy
zustat na Sachovnici. Neni vylouceno, ze i po nejpfesnéjSim vedeni utoku
by se ¢erny mohl mimofadné sofistikovanou hrou ubranit, ale starosti by mél
nad hlavu.



Jak nedavno vystiZzné napsal muj dlouholety svéfenec - vudce bilych v této
partii; ,Kfemikovy pfitel“...trva na rovné pozici nasledujicimi zpusoby:
17.5f7+ Kd8[1 (17...Kf8?? 18.Sh6#; 17...Kd7?? 18.Db5+ Kd8 19.Dxc5+-)
18.Dd500-
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Vynuceny pribéh! Jinak ¢erny ziskava €as k velmi nepfijemnému protiutoku
(a pokraCovani vyvinu) po 18...b6 a 19...Sa6+ Ci 18...Sg4. DalSi analyza
ukazuje, ze pozice na diagramu vykazuje znaky dynamické rovnovahy
postaveni, pficemz z praktického pohledu mohou obé strany jesté urcité
kalit vodu.

Nyni jsou ovSem bilé centralizované sily pfipraveny dokonce vynutit
Sestitahovy mat. Konkrétné tedy hrozi hlavné: 19.Dxc5 i 19.dxe7+ Kxe7
20.Sd6+.

18...Jb3

a) Nebo 18...Jd3 19.dxe7+ (19.Dxd3 Dg4) 19..Kxe7 20.Sd6+ Kd8 21.Se5+ Sd7
(21...Ke7 22.Sd6+) 22.Dxd3 Ve8 23.Sxf6+;

b) Co dokazi bile figury mizeme spatfit po chybném 18...exd6? 19.Dxd6++- (Po
19.5xd6?= cerny pozici drzi stejnymi postupy jako ve ,spravnych® variantach.)
19...Jd701
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(19...Sd7? 20.Dxf6+ Kc8 21.Dxh8+) 20.Jd4! Dg4+ 21.f3 Dg2+ (21...Dh3 22.Je6+)
22.Kel! Dgl+ (22...Ve8 23.Sxe8 Kxe8 24.De6+ Kd8 25.Sd6) 23.Kd2 a bily kral
nakonec vykli¢kuje z otravnych $ach(. Ctyfi sehrani Gtognici potom na &erného krale
hravé postaci.
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c) A konec€né Spatné nevypada k dosazeni remizy ani okamzité zapojeni ¢erné damy
(ach, ta uz toho v naSem stfetu ale prozila :-) 18..Dg4 19.Dxc5 (Méné narocCné je
19.dxe7+ Kxe7 20.Sd6+0 Kd8[ 21.Se5+ /21.Dxc5 Dd7!/ 21..Ke7 22.Sd6+=)
19...Dd70 20.dxe7+ Dxe7 21.Dd4+ Sd7
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22.Jg501. Viz 18...Jb3.

19.Dxb3 (19.dxe7+ Kxe7 20.Sd6+ Kd8 21.Se5+ Ke7 /21...Sd7!?/ s pro nas
jiz tradicni remizou) 19...Dh3 (=19...Dg4) 20.Db4 (20.Dd5 Df5 nebo
20...Sg4) 20...Dd7 21.dxe7+ Dxe7 22.Dd4+ Sd7
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23.Jg501 fxgb 24.Dxh8+ Se8 25.5xg5 Dxg5 26.Dxe8+ Kc7 27.Dxa8.
Varianta nekonc€i, vzpomenme na ,DopocCitavani“ (viz poznamka v textu

vyse)! 27...Db5+ a Cerny vynuti remizu vé€nym Sachem.]



17...5d70 —+
[17...Jd77?? 18.De6; 17...Kf8?? 18.Sh6#; 17...Kd8?? 18.Df7+-.]

18.Sxd7+
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Nyni stoji na $achovnici opét ,poctiva“ remiza. Cerny kral je slab pravé tak
wakorat” na vynuceni remizy véénym Sachem. Nezapomenme vSak (a tedy
nedivme se oboustrannym nepresnostem): rapid partie ma své zakony a
vétSinou se nelze u jednoho tahu zamyslet na 20 minut. Vzdyt nevime co
bude dal, ani zda nas propocet je uplné presny (Ci bude presny)...

[Cerny by snadno vyhral po na prvni pohled nebezpeéném odevzdani
slabého bodu e6 do rukou soupere! 18...Ixd7!—+ ... 19.De6. Psychologicky
pusobi utoky a hrozby matu nepfijemné az strasidelné. Proto neni divu, Ze
se Cernému do této varianty nechtélo. Avsak - jak jsem se jiz zminoval - zde
s obecnymi uvahami nemuzeme uspét! Pozice pfipomina rovnici, ¢asto
opravdu o jednom jediném feSeni. 19...Kd3[]



(Co myslite, mohl €erny pokraCovat ve vyvinu ,poCestnou” roSadou? Vzdyt se zd3, ze
bilych sil by mélo byt na matovy utok malo a Cerny je pfipraven pfipadné jesté i
material vratit. Zde si ponechme prostor pro vlastni nazor. Napovim jen, Ze znak u
devatenactého tahu je pIné opravnén. Takze 19...0-0-0, raCme dal,
dopocitavejme...)

20.Dxe7+ (20.Jd4 Ve8) 20...Kc8. Bilému (paradoxné) chybi k rozhodujicimu
zasahu...véze, které obétoval pravé za naskok ve vyvinu a utok. Oteviena
linie ,c“ mu tedy ted v tomto smyslu neni vibec k ni¢emu.]
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19.Db5+ Ke6 20.Dc4+ Kd7

21.Dxc5!
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Vykri¢nik nejen za odvahu! Bilému totiz posledni tah dava slusné praktické
Sance na vyhru, nebot Cerny nyni musi predevSim najit jediny (!) tah
vedouci k zachrané partie! Hrozi 22.Dc7+ (22.Db5+) 22...Ke6 23.Dxe7+
(=23.Jd4+) 23...Kd5 (23...Kf5 24.Dd7+ Ked 25.Deb#) 24.e4+ Kc4 25.Dc7+
(=25.Df7+; =25.Jd2+; =25.De6+) a je jasné, ze sice profidlému, ale presto
dustojnému a hlavné bojechtivému zbytku bilé armady nemuze holy kral
celit.

[<21.Db5+= Keb6 22.Dc4+ Kd7 23.Db5+. Pokud by partie dopadla takto,
vézte, vazeny Ctenari, ze bychom (nejen my, divaci a pfimi svédci) byl
ochuzeni o silny zazitek stejné nejapné, jako kdyby kdysi davno v
nejnapinaveéjSim momentu opravdu krasného a vzrusujiciho filmu
zkolabovala promitacka a...rozsvitila se svétla v sale. ,Jdéte domu, mili
divaci, dnes uz nic zajimavého k vidéni nebude?“ A dost mozna by ani
nemeélo valného smyslu partii uvefejnovat s podrobnymi poznamkami Ci ji
zarfazovat jako vyteCny vyukovy material.

Teprve v této chvili — v dalSim déjstvi partie — se totiz zaCnou diti prave
cary, kejkle, iluze. Jakoby sama Caissa sestoupila ze svych vySin, aby nas
obdarila (a Vam zprostfedkované nabidla) krasnou perlu ze své sbirky. Ale
hlavné...napéti az do posledni chvile.]

21...Dg4??
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Zde se obyc€ejny smrtelnik na intuici spoléhat nemuze! ,Kfemikovy pfitel*
hlasi vynuceny mat! AvSak pfi omezeneém Case na rozmySlenou je opravdu
obtizné najit jediny spravny tah. Pravda, znali jsme a asi i zname genialni
Sachisty s kolosalnim pozicnim citem, ktefi by dokazali tento postup najit
bez vétSiho zadumani. Je totiz zaroven i hluboce logicky! Divit se vSak
nemuzeme ani této hrubé chybé zde, ani zavéru partie, ktera byla hrana
zfejmé uz dost ,na praporku®.

Vyrovnani na desce drzelo pouze a pouze 21...Vhc8[1=
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, ale Cerny by se musel mit opravdu na pozoru! Napfiklad: 22.Db5+
Kd8[1 23.dxe7+ (=23.Dxb7) 23...Kxe7 24.Dxb7+ Kf8[1 25.Sh6+ (=25.Dd7)
25...Ke8[1 26.Ded+ (=26.Db5+) 26..Kd801 27.Sqg7!? Kc7 (=27...Dh3)
28.Sxf6 Dh3! 29.Se5+ Kd8[1 30.Jd4 Dd7[
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, S dalSimi a dalSimi postavenimi dynamické rovnovahy, pfiCemz hlavnimi
viniky déje, popsaného vySe ve formé variant, jsou evidentné nejisté

postavem’ kralové.
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Biléemu by totiz nyni stalilo Cerné véze ,rozpojit”, coz v praxi znamena
zahnat krale na osmou fadu. Pravé v tom je hlavni rozdil ,kterou® vézi s
tempem obsadit otevieny sloupec ,c“. 22.Db5+ Kd8 (22...Ke6 23.Db3+ Kd7
[23...Kf5 24.Jh4+/ 24.Dxb7+ Ke6 25.Jd4+ Kf7 26.Dxe7+ Kg8 27.Sh6 nebo
27.De6+) 23.dxe7+ Kxe7 24.Dxb7+
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24...Kd8 (24...Ke6? 25.Jd4#) 25.Dd5+ Ke7 26.Dd6+ (=26.Sd6+) 26...Ke8
(26...Kf7 27.Dd7+ Kg8 28.Dxc8+) 27.Deb+
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Této pozice musel bily dosahnout. Pravé zde vidime ony rozpojené vagony
(véze), které potom umoznuji bilému vyuzivat vitéznych dvojuderl na krale
a jeden z nich! 27...Kd8 28.Dxf6+ Kd7 29.Dd6+ Ke8 30.De6+ Kd8
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Krom taktickych prostfedkd dvojudert (snizit jejich vyskyt, v tom tkvél
vyznam Stitu pésSce f6), pfida bily ted do svého taktického arzenalu i
moznost odtaznych napadeni. Bila dama se tedy objevuje na polich d4, e5,
g7 nebo i d5 Ci e4. Bily si by si dokonce mohl dovolit luxus a partii vyhrat
nékolika zpusoby. Odtazné napadeni mam na mysli zpusobem -
mechanismem De4 ¢i Dd5 a Je5+ nebo Jg5+; kliCova pozice pro vznik
dvojuderu nastava proniknutim damy na g7, protoze po Ke6 ze zapojuje do
hry jezdec a Cerny kral se dostava pod matovy utok. Tedy konkrétné:



31.Dd5+ neni zdaleka jediné. Bily potfebuje do akce zapoijit dalSi silu. Vidite
jak? 31...Ke8 32.Ded+ Kd8 (32...Kf7 33.Jeb5+; 32...Kd7 33.Je5+; 32...Kf8
33.5h6+ Kf7 34.Je5+) 33.Dd4+ Ke7 34.Dg7+ Ke6 35.Jd4+ a mat ve dvou
tazich.]

22.Dc7+! Keb 23.Dxe7+ Kd5
[Nebo 23...Kf5? 24.Dd7+ (Takrka studiové 24.Kd3!

x///

matovalo o tah rychleji.)_24...Ke4 25.Dxb7+ Kf5 26.Dd5#.]

x =~ . X
%x/y% //A
e %/%A%
%/ v
7// S
B B % i

Y W Y
i /% //% /%

Podle mého klicovy moment nejen partie, nybrz celého napinavého turnaje!

Poznamka: Zde se, vazeni &tenafi, mizete snadno podrobit celkem jednoduchému a
rychlemu testu, ktery Vam ale s velkou pravdépodobnosti napovi, jaky Ze je doopravdy
Vas Sachovy styl a co byste pfipadné méli zlepSit, zda v Sachu uprednostriujete
induktivni ¢i deduktivni styl myS$leni. Jak vlastné pfemyslite? Jak jste zvykli nad pozici
uvaZovat? Je vSe v poradku? Jste spokojeni? Co je Vam (ostatné nejen v nasi krasné
hfe) bliz§i? Zde je tedy onen kratky prazkum:

1/ Prohlédnéte si béhem cca 2-3 minut (nikoli vice!) pozici na diagramu; ten poté
odstrante ze svého zorného uhlu.

2/ Vzpomerite si jaké uplne, naprosto prvotni myslenky Vam pA pohledu na diagram
prolétly hlavou.



Opravdu, splnéni techto dvou podminek staéi k tomu, abychom z nejvétsi
pravdepodobnosti urcili, jakeho vkladu jste Sachisté!

A/ Induktivhé (od konkrétniho k obecnému) uvazujici Sachisté se zde s nejvétsi
pravdepodobnosti neprodlené pustili do propoctu variant, at’ uz slo o jakykoli tah.
Vyspélejsi Sachisté samoziejmé mohli zacit i mySlenkou vybéru taht kandidatu, které
posléze v mysli prozkoumaji. Takovy pfistup k pozici Vas ovSem se skupiny A
nevydéluje.

B/ Deduktivni dvaha (od obecného ke konkrétnimu) vsak vypadala dplné jinak. Kdo
z Vas, vazeni Ctenari, zacal (nebo velmi brzy preSel) avahou typu: ,Bily musi zapojit do
utoku na krale dal$i sily neZz jen damu (s pescem/ci) je typickym prfedstavitelem
intuitivn/iho stiihu sachisty! Pro jisté zjednoduseni, a snad prblizeni problému, se
vetsinou induktivné uvazujici sachisté oznacuji jako ,logici®, deduktivni jako ,intuitivci®
-)

Z vysSiho hlediska jsou si obecné oba druhy uvah rovnocenné a je nam dano do vinku,
jakou metodu budeme v zZivote uprednostriovat. Neni to ovsem jiz Ihostejné v konkrétni
situaci za deskou! Troufam si tvrdit, Ze pfi vylouceni objektivni sily Sachisty Vas zde,
v nasi pozici, drive pfivede Kk cili deduktivni tivaha, tedy intuice. V kazdém pripadé by
nas co nejdrive mélo napadnout, ze k uspésSnemu zavrseni utoku na cerného krale
provozujiciho v dal§im prabéhu partie jemu nenavistny, ale Zivotné dulezZity nordic
walking, potrebujete zapojit zbylé sily na Sachovnici!

24.Dxb7+ +-
Jednoznacné slabsi, ale vyhru z rukou jeSté zdaleka nepousti.
[PocitaC nam zde snadno odhali nejlepsi postup o24.e4+! +-
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, »,nenahlasi® jiz ovSem pro€ tomu tak je! Jak uvidime a rozebirame dale:
Bily musi nutné pfivést k utoku na nebohého krale své dalSi sily. Dama k
zamatovani nemuze stacit, protoze epoletové formy zde nefunguji. Postup
pésce ,e“ je proto velmi dualezity hned z nékolika davodu. Vzdyt se
podivejme: ernému se razem odebirala fada ustupovych poli - péScem ,e"
a Cernopolnym stfrelcem po odkryté uhlopficce f4-c1l. Ale to jeSté neni z
utoCného arzenalu bilého vse!



Poznamka: intuitivné myslici Sachisté tedy v této konkrétni situaci maji podle méeho
vétsi Sanci najit spravné rfeseni problémd pozice, objevit tah kandidat 24.e4. Poté by jiz
nemélo byt (pAi alespori elementarnim dostatku c¢asu v rfadu minut) ¢erného krale
dostihnout a ztrestat.

24...Kc4 (Po 24...Kc5 nasleduje samoziejmé 25.Se3+ Ci 25.Dc7+) 25.Df7+
(25.Dc7+; 25.b3+!?) 25...Kb5 26.Dxb7+; idealni postaveni pro nejsilngjSi
figuru. Kryje péSce e4, bere krali sloupec ,b“ a muze se velmi rychle
premistit na potfebna policka. (=26.Dd5+; =26.Db3+) 26...Ka4 (26...Ka5
27.Sd2+; 26...Kc5 27.Dd5+ Kb6 28.Se3+) 27.5cl!! (=27.Dc6+; =27.Dab+)
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s ideou 28.b3+ Ka5 29.5d2#.]
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Hufe se hledala vyhra po 024...Kcbh
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25.Kd3!! Hrozi pfedevsim 26.b4#! (Nebo 25.e4!
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Tézké tahy k nalezeni, ale — opakuji - pouze do chvile, nez si uvédomime,
Ze naprostou nutnosti vedeni uspésného honu na lisku, je zapojeni dalSich
honcu, rezerv do utoku. At uz je to jednou stielec, podruhé jezdec a potfeti

treba pésec Ci sam kral!)

25...Df5+ 26.e4 Dxf4 27.Dc7+ Kb4 (27..Kb5 28.Jd4+) 28.Dc3+ Ka4d
(28...Kb5 29.Jd4+) 29.Da3+ Kb5 a nyni samoziejmé, v duchu nasSich uvah

by nasledovalo 30.Jd4+!
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25.Dc6+ [Se stejnou logikou Ci, chcete-li,
vyhravalo 25.Kel! nebo 25.e4!]

technikou popsanou vyse



25...Kb3

L &1 8

26.Db5+7!
[26.Kd3!; 26.Kel! Jestlize uz bily neuvolnil dhlopficku f4-c1 pro stfelce,
potom mél jeSté druhou moznost jak zapojit do utoku novou silu. Zbavit se
vazby kralovského jezdce! Ten potom vstoupi do utoku s rozhodujicim
efektem.]

26...Ka2
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Ze by si éerny kral nakonec nadel rezervni noru? Ze by jeho pFib&h skondil
happyendem, jinak nez (oficialni) Husajnuv? Minimalné az zde jiz
samoziejmé promluvi do partie nejen nervy, napéti, ale i ¢as. Podle
vyjadieni bilého mu nyni zbyvali na hodinach asi 2 minuty. Malo Casu k
hledani vyhry, k vypuzeni chytré liSky z nahradni nory. Lze si ovéfit, ze pfi
sprévné hFe mohI bily stale partii vyhrét po kaidém tahu Y partii se véak

vvvvvvvvvvvv

casu. Viniky tohoto stavu jsou nespolupracunm jezdec a strelec.

27.Dc4a+



[27.h3! Dh5! (Po <27...Dxh3 by samoziejmé podle vySe popsanych zasad
meélo nastat 28.Dcd4+ Kxb2 29.e4! a jezdec se strelcem jsou pfipraveni
ochotné pomocil!) 28.Da6+. Po jakémkoli, sebehlubSim skryti se v nore
(rozuméjme ustupu krale :-) nasleduje 29.d7 s odkrytim diagonaly h2-b8.
Pokud se do ochrany uprchlika zapoji ¢erna dama, potom pfijde ke slovu
dalsi bily uto€ny kolos - jezdec, ktery, aC se tak mozna nezda, pini téz
dulezitou roli. Vynucuje si pozornost damy skrze pro ¢erného kliCovou
vazbu z pole h5.]

27..Kbl [I po 27..Kal 28.h3! by mél bily vyhrat, i kdyz nikoli nutné
matovym utokem.]
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Nyni se jiz bily s ,visicim praporkem™ rozhoduje pro smir. Je jasné, ze za
silné omezené Casové rezervy se pokousSet hrat na utok je hazard nebo
dokonce jiz Cisty nerozum. My si véak mizeme dovolit luxus a do pozice
nahlédnout jako do kFiét’éIové studénky Ci jinak, nikoli tak eufemisticky
Pridrzuje se vySe popsané strateqii zapOJenl rezerv do utoku se mu d|Io
nemohlo nepodarit! Pravda, poCet cest jak dosahnout pokofeni nepfitele se
povazlivé zmensil nez v pozicich a variantach uvedenych vyse, avSak na
druhé strané po bilém stale nemusime vyzadovat uplné precizni hru. Hrat
uspésné na vyhru bylo stale mozné nékolika zpusoby. Protoze vSak prostor
pro nasi analyzu neni nafukovaci a Vase trpélivost, mili Ctenafi, jisté také
ne, uvedu jiz jen jasné varianty, které by bilého byvaly mohly dovést k
uspéchu.

28.Dd3+

[Vyhravalo i 28.h3 Dh507 (28...Dxh3? 29.Jd2+ Kxb2 30.Db3+) 29.d7 s
mnoha hrozbami v souvislosti s uvolnénim pole d6 a kontrolou diagonaly
b2-b8. Napriklad: 30.Sd6, 31.Sa3, 32.b4 (nebo 32.Kel, 33.Jd2+ Kal

34.Dcl+ Ka2 35.Dbl#) a 33.Db3+; ale skuteCné nejvyzivnéji vypadalo



28.b4! s ideou kupfikladu 29.Db3+ Kal (29...Kcl 30.Kd3! nebo 30.h3)
30.Da3+ Kbl 31.h3 Dh5 32.e4.]

28...Ka2
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Pfes vypusténé moznosti vystupriovani utoku pomoci rezerv by mél bily v
této chvili za normalnich okolnosti porad bod v kapse. Jeho pozice je stale
vyhrana. Jde vSak o to, zda by se mu podafrilo najit kone¢né spravneé utocné
rozestaveéni.

[Prodéravét si ukryt, byt v dané chvili ,ucpany® nepfitelem - péScem b2,
znamenalo téz smrt krali! 28..Kxb2 29.Dd4+ (=29.Db5+; =29.Dd2+)
29...Kb1l (29...Kc1? 30.Kd3! s rychlym matem; 29...Kb3 30.Dd5+! Kc3
31.Kel+-) 30.Db4+ Ka2 (30...Kal 31.Se5+!) 31.Dad+ Kbl 32.Db3+ Kal
(32...Kc1? 33.Kd3) 33.d7! s dalSim 34.Sd6 a 35.Sc5 €i 35.Se7.]

29.Da3+ [29.Da6+ Kb3
X .
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(29...Kxb2 30.d7; 29...Kb1l 30.h3! Dh50 31.d7 s pro nas jiz standardnimi
obrazci i prubéhem) 30.Kd3!'+-; 29.Dc4+ Kbl Vedlo téz 1/ v praxi k
opakovani tahu, ale 2/...k vyhrané situaci po 30.b4. Viz poznamka k 28.
tahu bilého.]

29..Kb1 +-
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| tato situace vypadala jeSté pro bilého velmi, velmi nadéjné. A opét by
pomohlo trochu ¢asu na hodinach navic!

30.Dd3+

[30.h3! Dh50 (30...Df5 31.Jd2+) 31.d7 s umyslem mimo jiné 32.e4, uvolnhuje
stfelce, 33.Kel uvolhuje jezdce 34.Jd2+; teoreticky vedl koneckoncu k
vyhfe logicky opét i plan s prokopanim nory: 30.b4!] 2-'-



