VéZové koncovky pro mé€ vZdy znamenaly a znamenat budou velkou nezndmou a hraji je z pohledu ji¢inskych
velmistrt dost slab&. V mych partiich je fada prikladd, ve kterych se partie otacely jako na kolotoci. V 1ét€ se mi
dostala do rukou moc hezky napsand kniZka o koncovkéch od $panélského velmistra De la Villy. UZ jsem vid¢l
hodné knih s tématem koncovek, ale De la Villa na konci kazdé kapitoly uvadi vZdy obecné shrnuti, které je
dobré si zapamatovat. To me velmi zaujalo. V mém véku uz varianty bezpe¢n¢ zapomindm, s idejemi to je zatim
o trochu lepsi.

De la Villa uvédi, zZe statisticky kon¢i koncovkou véz+pésSec proti vezi 8% partii. Mohu to potvrdit. V uplynulé
sezén€ jsem tuto véZovku mél na Sachovnici 2 krat ze 20 partii. Prohranou jsem remizoval a remizovou prohral.
Z toho plyne, Ze znalost zdkladd véZovek se obcas vyplati a miZze malinko zlepsit konecné vysledky. Obecné ale
plati, Ze tyto koncovky jsou velmi sloZité a chybuji v nich i ti nejlepsi hraci svéta.

Velkym pomocnikem jsou databize Nalimova, které bezpe¢né urci vysledek partie. Na internetu je nékolik
odkazi, ja jsem si oblibil http://www.shredderchess.com/online-chess/online-databases/endgame-database.html

Ve svém ¢lanku nepisi nic nového. Ve jiZ bylo tisickrdt napsdno a zvefejnéno. Za jediny maly piinos tohoto
- péSec na 7.fadé

- péSec na 6.fadé

- péSec na 5.fadé

- péSec na 4.fadé

- horizontdlné¢ odfiznuty kral

- krajovy péSec

Obecné pojmy

Dilezitym pojmem je kratka a dlouha strana. Volny péSec rozd€luje Sachovnici na 2 ¢asti — na kratkou stranu
(méné sloupct vedle pé&sce) a dlouhou stranu (vice sloupct vedle péSce). Plati obecné pravidlo, Ze branici kral
patii na kratkou stranu a bréanic{ véZ na dlouhou stranu a mezi branici véZi a péScem musi byt alespoit 3 volné
sloupce. Diivodem je, aby véZ mohla z boku tspésné Sachovat soupefova krale. Toto pravidlo je dost jasné a
jednoduché, ale z vlastni zkuSenosti vim, Ze po delsi dob¢ ¢lovek musi hodné lovit v paméti, aby si vzpomnél,
kterd figura kam patii. Lze pouzit také pamatovaci pomticku — krdl ma kratké nohy a patfi na kratkou stranu, véz

ma dlouhé nohy a patii na dlouhou stranu.

Pésec na 7.radé

v

Tyto pozice jsou pomérné jednoduché. Pokud silnéjsi strana obsadi krdlem pole promény, tak tyto pozice jsou
standardné prohrané. Zakladni teoretickou pozici je pozice LUCENA, ve které bily postavi most
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pozice LUCENA - postaveni mostu — bily vyhraje

1.Vf1+ Kg7 [1..Ke6 2.Ke8; 1...Kgb6 2.V{8 Kg7 3.Vf4! feseni se o tah protdhne] 2.Vf4! Vel 3.Ke7 Vel+ 4.Kd6
Vd1+ 5.Ke6 Vel+ [5...Kg6 6.V{8] 6.Kd5 Vd1+ 7.Vd4 most je postaven. Martin Duczynski mi kdysi fikal, jak
na ného mocné zaptisobilo, kdyZ mu soupef v bleskovce postavil most s 10 vtefinami na hodinach



Jedinou Sanci ¢erného je vé€cny Sach — musi byt splnény podminky

- ¢erny krél je na kratké strané

- ¢ernd véZ je na dlouhé stran€ a dostate¢né vzdalena od péSce - minimdlné 3 sloupce
- bild véZ nemiZe ochranit krale od Sachi
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cerny na tahu remizuje
Vsechny podminky pro remizu jsou splnény — ¢ernd véz uspésné Sachuje bilého krale
1...Va8+ 2.Kd7 Va7+ 3.Kd8 Va8+ 4.Kc7 Va7+ 5.Kd6 Vab+ 6.Kc5 Veb 12
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bily vyhraje
Cerny krél je na dlouhé (=Spatné) stran¢ a vézZ neni dostatecné vzdélena od péSce (mezi péScem a Cernou vezi

jsou pouze 2 sloupce)
1...Va8+ 2.Kc7 Va7+ 3.Kc8 Va8+ 4.Kb7 Vd8 5.Kc7 1-0
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bily vyhraje
Bila véZ uchrani svého kréle od bo¢nich Sacht
1...Va8+ 2.Kd7 Va7+ 3.Ke6 Va6+ 4.Vd6 Va8 5.Vd8 1-0
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bily vyhraje

Stejné jako predchozi diagram bild véZ uchrani svého kréle od bo¢nich Sacht
1...
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Va8+ 2.Kd7 Va7+ 3.Vc7 1-0
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cerny na tahu remizuje

Zde uz bily nevyhraje — bild véz je piiliS vzdélena od svého krale a nedokdZe ho uchranit od bo¢nich Sachti
.Va8+ 2.Kd7 Va7+ 3.Kd6 Va6+ 4.Kd5 Kf7! (tento motiv se Casto opakuje — pokud se 1ze kralem pfiblizit
k pésci a krdl nemtiZze byt odehndn od pésSce Sachem, tak je to vétSinou dobré) 5.Vel Ke8 bily se nedostane dal

1.

6.Ve6 Vxe6 7.Kxe6 pat

Pékny takticky motiv
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bily na tahu vyhraje

Vypada to, Ze se bily nedostane dal, ale ma k dispozici taktiku 1.Val! Ve8 (1... Vxal 2.e8D David Navara psal,

ze

vyhrat ddmu proti v€Zi neni viibec nic jednoduchého) 2.Kd7 1-0



VSse to vypadd dost jednoduse, ale Dvoreckij ve své knize o koncovkich v oddilu tragikomedie uvadi konec
partie dvou dost dobrych velmistra
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Sax — Ceskovskij, 1975, bily na tahu

Partie pokraCovala 1.Vh3+ Kg6 2.Vg3+ a ¢erny se vzdal

Komentafr Dvoreckého: 1.Vh3+? [vyhravalo 1.f7 Vc8 (1...Kg7 2.Vg3+; 1...Vel+ 2.Kf6 Vfl+ 3.Ke7 Vel+ 4.Kf8
Val 5.Vh3+ Kg6 6.Kg8) 2.Ke7 VcT7+ 3.Vd7 bila véz kryje kréle pied Sachy véze 1-0] 1...Kg6 2.Vg3+ zde se
cerny vzdal, ale pozice je remizovd, protoze 2...Kh7 3.f7 V8 4.Ke7 Vc7+ 5.Ke8 Ve8+ 6.Kd7 Va8 a vznika
pozice, kde se ¢erny drzi diky bocnim Sachiim

K zapamatovani:

- p&Sec na 7.fadé standardné vyhraje

- obecnou vyhrdvaci metodou je postaveni mostu

- jedinou Sancf slabsi strany jsou bo¢ni Sachy za pfedpokladu, Ze branici figury stoji na spravnych mistech a véz
silng;§{ strany neni schopna ochrédnit svého krale



