Pésec na 6.radé
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pozice CAPABLANCA - ¢erny na tahu remizuje

Tuto pozici jsem si dovolil ironicky nazvat jménem legendarniho génia Sachové historie

Tato pozice je remizovd, ale Cerny se musi pfesné branit. Cilem je nedopustit pozice s pé¢Scem na sedmé fade,
které jsou prohrané. Schéma je relativn€ jednoduché — vyldkat bilou vézZ na d7, cernd v€z stoji na a8 a brani
bilému kréli postoupit na 8.fadu nebo eventudlné Sachuje bilého kréle. Cerny krél stoji na polich g7 nebo g6 a
kdyz to jde, tak jde na f6 nebo f7, aby branil postupu bilého pésce. Tuto pozici doporucuji si s nékym zahrat
obéma barvami. Pfi letmém piecteni se zda byt vSe jasné, ale praxe byva trochu jind.

1...Va7+! [jediny tah k remize — bilou véZ je tieba vyldkat na 7.fadu, aby nemohla odfizout ¢erného krale
1...Va8? 2.Vg2+ Kh7 3.Kf7 1-0 pozice LUCENA] 2.Vd7 [2.Ke8 Kf6! pravidlo - krdl nemtiZe byt odehnan se
Sachem - muZe se piibliZit k pésci 3.Ve2 Ve7+] 2...Va8! zakladni schéma obrany - véZ drZi 8.fadu a krdl se
pohybuje na polich g7 a g6 3.Vd8 prvni pokus - véZ jde na d8 3...Va7+ 4.Vd7 [4.Ke8 Kf6!; 4. Kd6 Vab+ 5.Ke5
VaS+ 6.Vd5 Va8 7.Vd7+ Kg6! 8.Kd6 Kf6 zde bude kral odehndn, ale nevadi to — péSec nemuiZe postupovat
9.Vf7+ Kg6 10.Vb7 Kf6] 4...Va8! 5.Vb7 druhy pokus - véZ se pohybuje po 7.tad¢ 5...Kg6! pravidlo - kral se
pohybuje na polich g6 a g7 6.Vd7 [6.Kd6 Kf6 7.Vf7+ Kg6 a bily se nedostane dal] 6...Kg7 7.Vd6! nejvice
nebezpecny pokus 7...Kg6! [jediny tah k remize. Prohrava lakavé 7...Va7+ 8.Ke8 Kf6 9.e7+ v tomto Sachu je
hlavni idea zdludného tahu vézi na d6 9... Kg7 10.Vdl 1-0] 8.Kd7 Kf6 9.e7+ Kf7 1/2
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Pozice je remizova pro ¢erného pouze za splnéni obecnych pravidel — kral na kratké stran¢ a mezi v€Zi a péScem
musi byt minimdln¢ 3 volné sloupce. Pokud tomu tak neni, tak je to vétSinou priser, ale najit to neni vilbec
jednoduché — viz nésledujici teoretickd pozice
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bily na tahu toto vyhraje

Mezi ¢ernou veéZi a bilym péscem jsou pouze 2 sloupce a to bilému staci — najit metodu vyhry ale neni vilbec
jednoduché — zajimalo by mé, zda by ji byli schopni najit Spickovi velmistii, kdyby tuto pozici vidéli pii partii
poprvé v zivoté. Dost o tom pochybuji.

1.Kd6+! [zacdtek koncovkaiské magie s cilem je pfedat cernému tah. Nevychdzi 1.Val Vb7+ 2.Kd8 Vb8+
3.Kc7 Vb2 s planem Kf8 nebo Kf6 4.Vfl (4.Vel Kf8!) 4..Va2 5.7 Va7+ 6.Kd6 Va6+ 7.Kc5 Ve6 ani nevede
k cili 1.Kd7 Kf6 2.e7 Kf7] 1...Kf6 2.Kd7 Kg7 3.Ke7 Kgé pozice je stejnd jako na zacdtku pouze kral je na gb —
tento dulezity detail rozhodne o tom, Ze bily zvitézi 4.Val Vb7+ 5.Kd8 Vb8+ [5...Kf6 6.7 Vb8+ (6...Vxe7
7.Vfl+)7.Kc7 Ve8 8.Kd6! Vb8 9.Vfl+ Kg7 10.Kc7 Va8 11.Val! Ve8 12.Kd7] 6.Kc7 Vb2 7.Vel! nyni ¢erny
nemiZe kralem na f8 a prohraje — proto byly na zacétku ty zdanlivé nepochopitelné manévry krilem s cilem
dostat ¢erného kréle na g6 7...Vc2+ 8.Kd7 Vd2+ 9.Ke8 Va2 10.e7 1-0
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Koncovka s péScem na 6.fad¢ opravdu nenf lehkd a potvrzuje to také piiklad z leto$ni partie Viti RaSika, ktery
jinak hraje koncovky velmi silné
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Stajner — Rasik, Mitropa Cup 2013

Vita vedl dlouhou obtiZnou obranu a podafilo se mu dosdhnout remizové pozice. Jak uz to tak ale Casto byva,
pokud se ¢lovek dlouho hrabe z blata a po dlouhém usili se mu to kone¢né povede, tak vétSinou ndsleduje dalsi
uklouznuti, ze kterého jiz nenf navratu.

56... Kf5? [prohravajici chyba. K remizové pozici rozebirané v pfedchozim diagramu vedlo 56...Kg7! 57.e6 to je
vySe rozebirand pozice Va7+ 58.Vc7 Va8 nebo 56...Kg7 57.e6 Va7+ 58.Kd8 Kf8! v obou piipadech s remizou]
Po chybé¢ v partii uz nedal soupet Vitovi Sanci 57.e6 Va7+ 58.Ke8 Kf6 59.e7+ Kg7 60.Ve6 Kg8 61.Kd8 Va8+
62.Kd7 Va7+ 63.Kd6 Va6+ 64.Ke5 1-0
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A nakonec ukdzka z partie 2 vladct Sachového svéta, diky které jsem pozici nazval CAPABLANCA
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Capablanca — Mencikovd, Hastings1929, erny na tahu

Na Sachovnici je teoretickd remiza, ale do konce partie se vysledek partie 5 (slovy pét) krét otocil.

55... Va6? [55...Vb8=] 56.Vd7? [56.Kf8+! Kg6 57.f7 Kf6 58.Kg8!] 56...Va8 57.Ve7 Va6? [57...Vb8!; 57...Kh6!
oba tahy podle vyse uvedeného zptisobu obrany] 58.Kf8+! Kg6 59.f7 Va8+ [59...Kf6 60.Kg8!] 60.Ve8 Va7
61.Ve6+ Kh7 62.Ke8? [62.Vel!] 62...Va8+ 63.Ke7 Va7+? [63...Kg7! 64.Va6 Vb8] 64.Kf6 1-0

Vypada to na zavér partie z okresniho pfeboru a nikoliv 2 mistrt svéta.

Capablanca byl jednim z nejvétsich Sachovych génit s fantastickou intuici, kam postavit které figury. Jeho partie
zanechdvaji velky dojem svoji noblesou a zd4nlivou jednoduchosti. Soucasna hvézda svétového Sachu Magnus
Carlsen je povaZovén za jeho pokracovatele. Asi neni ndhodou, Ze jeho velmi fidkym prohrdm pfedchézi dost
¢asto horsi véZovka. Ve vé€Zovkach jsou kromée intuice nutné také znalosti a pfesny propocet.



Dalsi dilezity pojem - pasivni obrana
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cerny remizuje
Cerny vyCkdava vézi na posledni fadé. Pii g péici je pozice remizov4.

1.Vg7+ Kh8 [pozor na 1...Kf8? 2.Kh7 Vb1 3.V{7+ Ke8 4.Kg8] 2.Vh7+ Kg8 3.Va7 Vc8 a bily se nedostane dal
— remiza

Pfiklad z neddvné praxe
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Movsesian — Hamer, Tromso 2013, ¢erny na tahu

Tato partie vystavila definitivni stop Sergeji Movsesjanovi na neddvném Svétovém pohdru. Sergej musel partii
vyhrat, ale 91...Vxf5 92.Kh4 Kg8 93.Kxh5 V{8 pasivni obrana — pfi g pésci je plné postacujici 94.Kh6 Va8
95.Vg7+ Kh8 96.Vb7 Kg8 1/2

Pfi stfedovych péScich c,d,e,f pasivni obrana nefunguje
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bily vyhraje
1.Vg7+ Kf8 [1...Kh8 2.Vh7+ Kg8 3.f7+] 2.Vh7 Kg8 3.f7+ Kf8 4.Vh8+ bily vyhraje



KaZzdé pravidlo m4 své vyjimky
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cerny na tahu remizuje
Cerny se zachrani diky patovému motivu 1... Vg7+! 2.Kf5 Vg2 vznikla remizova pozice PHILIDOR
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K zapamatovani:
- pozice s pé¢Scem na 6.fad¢ jsou velmi zdludné a chybuji v nich i ti nejlepsi
- cilem obrany je nedopustit vyhrand postaveni s péScem na 7.fadé
- zékladni obrannou metodou je drZzet véZi 8.fadu (aby tam nemohl bily krél) a kréle drZet na polich g7 nebo g6
- pojem pasivni obrana - funguje pfi jezdcovém pé&Sci, pfi centrdlnich a stfelcovych péScich prohrava



