Priklad 1
Zacneme zlehka a ukdzeme si nejdiive, co se stane, kdyz v koncovce V+p proti vézi projde peSec
az na Sestou fadu spolecn¢ bok po boku s vlastnim kralem.
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Vidite, ze Cernd ve€z je pfinucena stat na posledni fade€, protoze jakmile by ji opustila, Cerny kral by
dostal mat (Vb8). Bily naproti tomu ma se svou vézi moznost pohybovat se svobodné skoro po celé
Sachovnici, a to je moc dulezité. Kdyz se vam soupetovy figurky podafi pfimacknout na kraj jako v
téhle ukazce, mate velkou Sanci zvitézit. 1.Vb7 Tak, a jak pozici vyhrat? Nejlepsi je napadnout
gerného krale z pravého boku, protoZe tam ho nechrani kolegyné véz. 1...Ve8 Cerny nemiZe nic
uzitecného podniknout. 2.Vg7+! Kf8 Nebo Kh8, to by vyslo nastejno, pfiSel by Sach na h7 a po
daliim Kg8 bychom ptesli do hlavni varianty nasi ukazky. 3.Vh7 Kg8 Cerny kral se snazi branit se
sdm, ale (az ted’ !) prichazi Sach péScem, ktery rozhoduje. 4.f7+! Kf8 5.Vh8+ Ke7 6.Vxc8 a bily
vyhraje. Podobnym obchvatem by bily vyhral i pozici se sttedovym péScem misto stfelcového,
dualezité je, ze byl bily kral schovany pted bo¢nimi Sachy ¢erné véze. 1-0

Priklad 2
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Jenom jsme posunuli oproti nasi prvni pozici bilého krale a pé€Sce doprava, a pozice uz je remiza.
Zkusme to jako minule: 1.Vb7 V8 2.Vg7+ Kh8 3.Vh7+ Kg8 A najednou ndm strasné chybi dalsi
volny sloupec napravo od ¢erného krale, bez n¢j pozici vyhrat nemtzeme. 4.g7?? by dokonce partii
prohrélo. 4...Vc6+ 5.Kg5 Kxh7—+ Z prvnich dvou ptikladii mizeme udélat zavér, ze pokud se



v

pesak silngjsi strany dostane az na Sestou fadu spoleéné s kralem a soupetova véz musi zaujmout
pasivni postaveni na posledni fad¢€, vyhravaji pésci stfedovi a stielcovi (c-f) a jezdovi a vézovi pesci
jsou remiza (a,b,g,h)

Priklad 3 - Andre Philidor
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Ted jsme posunuli bilého kréle a p&ice o jednu fadu dozadu. Cerny je na tahu, jakym zptisobem
nejsnadnéji udrzi remizu? 1...Vb6! Vyborné, €ernd veéz brani bilému krali v pfistupu na Sestou fadu.
[1...Vel Pro pokrocilejsi - remizuje i tento tah. 2.Kf6 Ve2! 3.Ke6 a nyni dokonce oba ustupy
¢erné¢ho krale - ten by ale mél chodit na kratsi stranu, aby své vlastni vézi nebranil v bo¢nim
Sachovani soupetova krale, jak pozdéji uvidime. 3..Kf8! 4.Va8&+ Kg7 5.Kd6 (5.Ve8 Va2!
Zapamatujte si, Ze pro Uspésné Sachovani z boku jsou potieba tii volné sloupce mezi kralem a vézi.
6.Vd8 (6.Kd6 Va6+= Sach, Sach, Sach :-)) 6...Ve2! 7.Kd6 Kf7=) 5.. Kf7! 6.Va7+ Ke8 s remizou.]
2.e6 Vb1! A nyni, jesté nez se bily kral mohl dostat na f6 a pohrozit matem na posledni fadi, ¢erna

veZz pripravuje Sachy zespoda - bilému uz chybi moznost schovat se na e6. 0,5-0,5

Priklad 4 - Lucena
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A co kdyz se nam podafi dostat s kralem pod pésaka, Vytlacn krale soupete na stranu a soupefova
vE€Z nam jeste nestihla dat Sachy z boku? Pak vyhrajeme vybudovanim mostu:1.Vgl+ V prvni fadé
odfizneme soupetova krale dal od naseho pésaka. 1...Kh7 A co ted? Kdybychom zkusili vylézt
kralem zpod pé&Séka, zacne nam dotérna cerna vez dévat Sach za Sachem. Musime se na to pfipravit
tahem [1...Kf6 2.Kf8+-; 1...Kh6 2.Vg4 KhS (2...Vd2 3.Kf7 Vf2+ 4.Ke6 Ve2+ 5.Kf6 Vel 6.Vg8 a v



obou variantach se projevi, ze Cerny kral prestal kryt policko g8.) 3.Vg8+-] 2.Vg4! Prave Ctvrta fada
je dulezita pro vybudovéani mostu. Mozna se nékteti zvidavi z vas budou ptat, pro¢ se tedy na
¢tvrtou fadu nepostavila véz ¢erna? Odpoveéd je jednoduchd, pak by byla moc blizko bilému krali a
ten by mohl vylézt a ptiblizit se k cerné vézi. [2.Kd7 Vd2+ 3.Ke6 Ve2+ 4.Kd6 Vd2+ 5.Kc5 Ve2
6.Kd6 a bily kral by musel zpatky na e8.] 2...Vd2 3.Kf7 Vf2+ 4.Ke6 Ve2+ 5.Kf6 Vf2+ [5...Vel Co
by se stalo, kdyby Cerny vyckaval? Pak bily provede mitrovsky architektonicky trik - sviij most
pfesune o tfadu, pfijde 6.Vg5! s hrozbou Ve5 a bily opét vitézi.] 6.KeS Ve2+ 7.Ved4! A zde se
ukazuje smysl prvniho tahu bilého, most je postaven a bily vitézi. 1-0



